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Voorlichting gebruik kleedkamers + velden
Beste trainer, leider,

We willen als bestuur enkele regels en gebruikshandelingen meegeven om de kleedkamers en overige
ruimtes ordelijk en netjes te houden.

1. Hoofdentree

De entree tot het gebouw is aan de voorkant waar de grote trap is gesitueerd. De loopdeur is voorzien
van een ‘digitale Smart Handle met toegangscontrole’. Dit is een kruk met een digitaal systeem om de
kruk te activeren door middel van een de Salto App, waar de handleiding hiermee wordt mee gestuurd.
Wanneer de kruk niet geactiveerd is, kan de kruk wel naar beneden geduwd worden maar opent het slot
niet. Van binnenuit is deze kruk altijd bedienbaar

Elke trainer en leider kan via de app van Salto toegang tot het gebouw te krijgen, door de app te openen
en in de buurt van de kruk te houden. Let op, de telefoon moet fysiek boven de kruk tegen het zwarte

gedeelte gehouden worden en is niet te activeren vanaf een afstand tov de kruk! De kruk geeft een

signaal en knipperlampje als deze geactiveerd is.
Mochten er problemen zijn, mail dit naar voorzitter.voetbal@dsvd.nl

2. Toegang Kleedkamers + berging/ballenhok

Elke leider en trainer krijgt 1 sleutel waarmee toegang mogelijk is tot de kleedkamer die toegewezen is
door het bestuur. Elk team heeft zijn ‘vaste’ kleedkamer voor de trainingsavond en wedstrijddag.
Sommige teams hebben voor de training een andere ‘vaste’ kleedkamer dan voor de wedstrijddag. Deze
indeling is gedaan om door de week zo min mogelijk kleedkamers te gebruiken i.v.m. schoonmaak.

De indeling van de teams voor trainingen en wedstrijddagen is weergegeven aan het eind van deze gids
en hangt ook vooraan in de gang van de kleedkamers naast de deur van het herentoilet!

De sleutel past ook op de berging/ballenhok ruimte, in deze ruimte staan de ballenhokken voor de teams.
Sommige teams zullen met 2 teams een ballenhok gebruiken, andere teams hebben een eigen ballenhok.
Het ballenhok kan geopend worden ook weer met dezelfde sleutel en zal alleen passen op het eigen
ballenhok. De sleutel kan alleen uit het slot gehaald worden als het ballenhok op slot zit, zodoende zullen
alle ballenhokken altijd op slot zijn.
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3. Gebruik Kleedgebouw

Wanneer men vanaf het voetbalveld komt dient iedereen zijn of haar voetbalschoenen af te borstelen op
de 4 borstels die voor de fietsenstalling aanwezig is. Voor de entree ligt ook nog een borstelmat waar men
nogmaals de schoenen kan afborstelen.

Tevens wijzen wij erop dat er in de gang camerabewaking aanwezig is. De gegevens worden opgeslagen
en in geval van diefstal of vandalisme zullen de beelden worden opgevraagd.

In de gang is een wasbak aanwezig waar men de bidons en waterzak kan vullen, in de kleedkamer is geen
kraan aanwezig.

Gebruik van de toiletten: graag schoonhouden van de toiletten en het andere sanitair. De urinoirs in de
herentoilet spoelen automatisch door.

4. Gebruik Kleedkamers

ledereen is verantwoordelijk voor het deugdelijk gebruik van de kleedkamers! De kleedkamers zullen na
gebruik schoon achter gelaten moeten worden. Er is per kleedkamer 1 vloertrekker aanwezig waarmee
het overtollige water weggeveegd kan worden naar de afvoerput in de doucheruimte. Zand en modder
dient (om verstopping te voorkomen) niet in de afvoerput geveegd te worden maar met de trekker bij
elkaar en met de aanwezige handstoffer en blik opgeveegd worden en in de prullenbak te gooien. Tevens
bekertjes, shampooflessen en overige rommel in de prullenbak gooien!

Trainers en leiders zijn hiervoor verantwoordelijk dat dit daadwerkelijk gebeurt!

Wanneer men in een kleedkamer komt die niet is opgeruimd dit graag doorgeven aan het bestuur of in de
kantine aan de aanwezige barmedewerker zodat dit genoteerd kan worden. De laatst bekende gebruiker
zal op misstanden worden aangesproken, dus als u in een smerige kleedkamer komt is het in het belang
van het eigen team dat dit direct gemeld wordt.

Trainers kunnen zich omkleden en douchen in kleedkamer 8, deze sleutel hangt in het ballenhok. De
kleedkamer dient na gebruik ook weer schoon worden opgeleverd en de sleutel terughangen in het

ballenhok.

De kleedkamer dient na gebruik open gelaten te worden!!!

5. Gebruik Kleedkamers tegenstander

Op de kleedkamerindeling is te lezen van welke kleedkamer de tegenstander gebruik zal maken.
Er zijn geen sleutels meer aanwezig in de kantine om de kleedkamer af te kunnen sluiten. Waardevolle
spullen kunnen afgegeven worden in de kantine.



Na de wedstrijd controleert de leider en of trainer de kleedkamer op gebreken/schade en dient ook deze
kleedkamer het grote vuil en water op te ruimen zoals omschreven onder punt 4. Gebruik Kleedkamers.

Wanneer er schade is geconstateerd dient de leider dit ook direct te melden aan het bestuur per email
naar voorzitter.voetbal@dsvd.nl en aan de aanwezige barmedewerker zodat dit genoteerd kan worden.

De leider zorgt ervoor dat ook deze kleedkamer open blijft zodat de volgende de kleedkamer
kan gebruiken of schoon gemaakt te worden

6. Gebruik Kleedkamers scheidsrechters

De kleedkamers van de scheidsrechters worden alleen gebruikt in het weekend door de desbetreffende
scheidsrechters die moeten fluiten.

Wanneer er meisjes meevoetballen in een jeugdteam, van D.S.V.D. zelf of een tegenstander, kan
kleedkamer scheidsrechters 2 of kleedkamer 8 hiervoor worden gebruikt als kleedkamer. De sleutel hangt
in het ballenhok. Wel dient deze sleutel altijd worden teruggehangen!

Daarnaast wordt kleedkamer scheidsrechters 1 beschikbaar gesteld voor de trainer van het 1€ en 2°.

7. Gebruik berging + ballenhok

Zoals eerder gezegd krijgt elke trainer en leider een sleutel voor de toegang tot de berging en het
ballenhok. In de ballenhokken kunnen de trainingsballen en pionnen worden opgeslagen, hesjes
opgehangen worden. Elke trainer en leider zorgt voor deugdelijk gebruik van hun eigen kastje!

In deze ruimte is ook een ballenpomp aanwezig waarmee de ballen opgepompt kunnen worden. De pomp
is vooraf ingesteld en bij de pomp zal de nodige instructie te lezen zijn.

De cornervlaggen zullen in de daarvoor bestemde houder staan en na gebruik weer teruggezet moeten
worden.

Bij het verlaten van de berging moet deze weer afgesloten worden!

8. Veldverlichting

In de berging/ballenhok hangt een Ipad waarmee de veldverlichting van het trainingsveld mee kan
bedienen. Na de training dient ook de veldverlichting weer uitgeschakeld te worden!
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9. Gebruik velden

Het is niet toegestaan de speelvelden en goals door de week te gebruiken gezien er netten omlaag blijven
staan en anders speelschade ontstaat!
Na de laatst gespeelde wedstrijd op die dag dienen de cornervlaggen worden opgeruimd en de netten

omhoog gehaald worden.
Daarnaast moeten de jeugddoelen na de wedstrijd achteruit geschoven worden ivm maaien van de
velden!

Alle goals dienen na de laatste training op de avond van het trainingsveld worden gehaald en op het
stuk rubber mat geplaatst te worden, dit ivm het maaien en of slepen van het trainingsveld!!!

TIP: De kleine doelen passen in een groot doel waardoor alle doelen op dit stuk rubber mat geplaatst
kunnen worden.

Er mag niet getraind worden op veld 1, 2 en 3, alleen in overleg met het veldbeheer.
Keeperstraining van de kleinste jeugd mogen op aanwijzing van het veldbeheer trainen op veld 2 of 3,
mits het weer het toelaat.

Trainingsmateriaal dient opgeruimd te worden, er worden met regelmaat trainingsballen, pionnen etc
gevonden op het trainingsveld. Tevens dienen de pionnen netjes worden opgeruimd in de berging.

Warming up voor aanvang van de wedstrijd ALTIJD op het trainingsveld.
Je zou het trainingsveld wat beter kunnen benutten en niet altijd de oefeningen uitvoeren op dezelfde
plek op het veld. Hierdoor kun je voorkomen dat er al vroeg grote plekken ontstaan waar geen gras meer

groeit.

Om het trainingsveld egaal te houden wanneer het gras minder wordt, zal het elke maandag en
donderdag gesleept worden.

Regelmatig wordt er glas gevonden in de dug-outs van veld 2 en 3. Het is niet bekend wie dit doen, maar
als je het ziet spreek die persoon hierop aan en zorg dat het opgeruimd wordt.

Als er klachten zijn over een veld of velden kan je contact opnemen met het veldbeheer om naar een
oplossing te zoeken. Neem hierover dan contact op met het bestuur



10. Gebruik sportpark

ledereen draagt zorg voor een schoon en opgeruimd sportpark, er staan prullenbakken waar men zijn of
haar afval ik kan gooien. Tevens dienen sigarettenpeuken in de daarvoor bestemde bakken gegooid
worden en niet zomaar op de grond!

Rondom het sportpark is afgesloten door midden van hekwerk en hierin zijn poortjes aanwezig, deze
kunnen alleen geopend worden aan de zijde van DSVD. Aan de andere zijde is deze niet te openen, graag
na gebruik wanneer je bijvoorbeeld een bal moet ophalen, deze poortjes weer dicht trekken.

Daarnaast is er een poort grote poort aanwezig aan de Kerkweg ter plaatse van de laadpaal,
parkeerplaatsen langs de Kerkweg. Deze is te gebruiken voor calamiteiten en te openen met elke sleutel

van DSVD, na gebruik deze poort ook afsluiten.

De poort ter plaatse van de kantine en fietsenstalling dient na de laatste training of wedstrijd worden
afgesloten, zo voorkomen we dat mensen buiten sporttijden op ons park komt.

Fietsen dienen in de daarvoor bestemde fietsenstalling geplaatst te worden, het is verboden om fietsen
binnen de hekken te plaatsen!

leder elftal heeft zich aan de indeling van de velden en kleedkamers te houden en niet op eigen initiatief

hiervan af te wijken!

10. Verlies sleutels

Bij verlies van de sleutels zal dit direct gemeld moeten worden bij het bestuur! Dit kan persoonlijk of via
de mail. De vervangkosten worden verhaald op de persoon of het team.

Kosten sleutel: € 25,-



11. Voorlichting Kledingvoorschriften

Doel:

- Alle spelers kunnen in een verzorgd tenue deelnemen aan de wedstrijden.

- Uitstraling van de kleding draagt bij aan “Het visitekaartje van de vereniging”.
- Sponsor inkomsten door reclame op kleding.

Gebruiksvoorschriften:

- De leider van elk team ontvangt aan het begin van het seizoen een teamtas met kleding bestemd
voor zijn team/elftal en noteert welke kleding aan welke speler is gekoppeld. Het is de bedoeling
dat de speler het gehele seizoen in het genummerde tenue speelt.

- De sportkleding wordt door de spelers gezamenlijk gewassen, met uitzondering van
senioren 1 en 2.

- De kleding, door de vereniging verstrekt, is uitsluitend bedoeld om tijdens de voetbalwedstrijden
te dragen (niet voor vakantie en andere sportevenementen, die buiten de vereniging om plaats
vinden).

- De spelers zijn verantwoordelijk voor het normaal/zorgvuldig gebruik van de in bruikleen
verstrekte sportkleding.

- De leiders beheren/dragen zorg voor de reserve shirts. Zij reiken deze uit waar nodig en zorgen
ook voor inname na gebruik. Zie ook ‘protocol reserve kleding’

- Zonder toestemming van het Bestuur mogen, in verband met verplichtingen naar de sponsors, op
de kleding geen teksten worden aangebracht, zoals rugnummers, namen, emblemen en
dergelijke.

- Mocht er kleding versleten zijn of kapot zijn, kan deze omgeruild worden bij de heren van
materiaalbeheer. Let wel op dat je je oude kledingstuk inlevert zodat je het nieuwe item kunt
omwisselen!

Inventarisatie van alle kleding per team:

Jaarlijks wordt de kleding, aan het eind van het seizoen, geinspecteerd door materiaal beheer.

Huidige situatie wordt schriftelijk vastgelegd en voorstel gedaan voor nieuw aan te schaffen tenues. Het
bestuur neemt dit mee in de begroting en draagt zorg voor tijdige besluitvorming zodat kleding voor het
nieuwe seizoen op orde is.

Team verantwoordelijkheid:

Elk team is verantwoordelijk voor een goed beheer van de kleding. Aan het eind van het seizoen wordt de
balans (gecontroleerd) opgemaakt of alles aanwezig is en hoe de staat van de materialen is. Bij ontbreken
of onbehoorlijk gebruik van materialen waardoor extra kosten ontstaan is het totale team/elftal
aansprakelijk om dit weer op orde te brengen en dus de financiéle consequentie hiervoor te dragen.

Daar waar sprake is van individueel/persoonsgebonden gebruik is de speler persoonlijk verantwoordelijk.

De financiéle consequenties worden als volgt doorberekend aan het team/elftal:
- Broek: € 15,- p/st.
- Sokken: € 8,- p/pr.



- Shirt: € 35,- p/st.

Tot slot:

We verwachten dat al onze leden een voorbeeld zijn voor de tegenstander en
voor elkaar en zich dus aan de regels dienen te houden. De senioren en de
oudere jeugd hebben een voorbeeldfunctie t.o.v. de jongere jeugd met
betrekking tot gedrag en het naleven van de regels.

Spreek elkaar gerust aan wanneer men ziet dat mensen de regels niet naleven!

Het Voetbalbestuur
voorzitter.voetbal@dsvd.nl
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Seizoen: 2024 - 2025

Indeling Kleedkamers L ER

.
Kleedkamer Kleedkamer
Team: Training: Wedstrijd:
DSVD 1 Kleedkamer 1 Kleedkamer 1
DsvD 2 Kleedkamer 2 Kleedkamer 2

DSVD 3 & 35+2 vrijdag

Kleedkamer 3 / 4

Kleedkamer 3

DsVD 4

Kleedkamer 3 / 4

Kleedkamer 5

DSVD 5

Kleedkamer 3 / 4

Kleedkamer 4

DsSVD 35+ Zondag

Kleedkamer 3 / 4

Kleedkamer 7

DSVD 35+1 Vnjdag Kleedkamer 4 Kleedkamer 1
DSVD VP+1 Kleedkamer 4 Kleedkamer 1
]

Kleedkamer Kleedkamer
Team: Training: Wedstrijd:
DSWD JO19-1 Kleedkamer 8 Kleedkamer 8
DSVD 1015-1 Kleedkamer 1 Kleedkamer 1
DSWD JO14-1 Kleedkamer 4 Kleedkamer 4
DSWD JO12-1 Kleedkamer 3 Kleedkamer 7
DSVD J011-1 Kleedkamer 2 Kleedkamer 2
DsSVD 1011-2 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 4
DsvD J09-1 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 2
DSWVD J08-1 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 1
DsvD JOB8-2 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 3
DsvVD 108-3 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 1
DSWVD J07-1 Kleedkamer 1/2/3/4 Kleedkamer 1
Keepers senioren Kleedkamer 3 -
Keepars junioren Kleedkamer 3




